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Вступ 

Методичні вказівки до виконання лабораторних робіт з дисципліни 

«WEB-дизайн» призначені для студентів радіотехнічного факультету 

НТУУ «КПІ» денної форми навчання.  

Методичні вказівки містять: 

-   конспективне викладення теоретичного матеріалу стосовно 

синтаксису мов, що використовуються для проектування веб ресурсів PHP, 

SQL;  

-   індивідуальні завдання та  приклади їх виконання;  

Мета лабораторних робіт 

Мета лабораторних робіт – формування та узагальнення спеціальних 

знань та навичок студентів з питань створення програм для глобальної 

мережі Інтернет, проектування та створення складних веб-ресурсів з 

використанням мов програмування клієнтських сценаріїв на JavaScript,  

мові програмування, що виконуються на сервері PHP, оперувати базами 

даних на сервері.  

Завдання і порядок виконання роботи 

Завдання вивчення дисципліни: студент повинен вміти проектувати та 

створювати складні динамічні сайти, розробляти на мові програмування 

JavaScript клієнтські сценарії, розробляти алгоритми та програми на мові 

програмування PHP, оперувати базами даних на сервері. 

Програмне забезпечення 

Програмне забезпечення, що рекомендується використовувати під час 

виконання лабораторних робіт є відкритим, а саме:  

сервер Apache (httpd.apache.org) 

система керування базою даних MySQL (www.mysql.org) 

інтерпретатор скрипкової мови PHP (php.net). 
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НТУУ “КПІ” 

Лабораторна робота № 1  

ВИКОРИСТАННЯ БАЗ ДАНИХ ПРИ СТВОРЕННІ ВЕБ РЕСУРСІВ 

1.1 Мета роботи 

Вивчити мову звернень до реляційних баз даних SQL на прикладі БД 

MySQL. Реалізувати підтримку керування БД MySQL віддалено засобами 

PHP скриптів. 

1.2. Основні теоретичні відомості 
 

1.2.1 Особлвості БД MySQL. MySQL - це популярна система керування 

базами даних (СКБД), дуже часто застосовується разом з PHP. 

База даних являє собою структуровану сукупність даних. Ці дані 

можуть бути будь-якими - від простого списку майбутніх покупок до 

переліку експонатів картинної галереї або величезної кількості інформації в 

корпоративній мережі. Для запису, вибірки й обробки даних, що 

зберігаються в комп'ютерній базі даних, необхідна система керування базою 

даних, якою і є ПЗ MySQL. Оскільки комп'ютери чудово справляються з 

обробкою великих об’ємів даних, керування базами даних відіграє 

центральну роль в обчисленнях. Реалізовано таке керування може бути по-

різному - як у вигляді окремих утиліт, так й у вигляді коду, що входить до 

складу інших додатків.  

MySQL - це система керування реляційними базами даних. У 

реляційній базі даних дані зберігаються не все в купі, а в окремих таблицях, 

завдяки чому досягається виграш у швидкості й гнучкості. Таблиці 

зв'язуються між собою за допомогою залежностей, завдяки чому 

забезпечується можливість поєднувати при виконанні запиту дані з декількох 

таблиць. SQL як частину системи MySQL можна охарактеризувати як мову 

структурованих запитів плюс як найпоширенішу стандартну мову для 

доступу до баз даних. 
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Припустимо, що необхідно оформити цю адресну книгу у вигляді 

таблиці з рядками і колонками. Кожен рядок (називається також записом) 

буде відповідати певній особистості; кожена колонка буде містити значення 

для кожного типу даних: ФІБ, телефонні номери і адреси, що представляють 

у кожному рядку. 

Адресна книга могла б виглядати в такий спосіб: 
Ім'я   Телефон   Адреса  
Іванов І.І. (044)365-8775 03056 Київ   
Іванко П.П. (055)874-3553 02056 Севастополь  
Іванчук Б.Б. (066)976-3665 01056 Львів  
Даний двовимірний масив даних є основою реляційної бази даних. 

Однак реляційні бази даних рідко складаються з однієї таблиці. Часто 

для БД малого розміру однієї таблиці достатньо, але якщо кількість записів 

починає сягати сотень тисяч, то для мінімізації ресурсів необхідних для 

збереження всіх даних, для зменшення кількості помилок в записах, завжди 

доцільно створювати кілька таблиць з зовнішніми зв’язками.  

 

1.2.2 Встановлення і початок роботи з БД MySQL.  БД MySQL не є 

комерційним продуктом і розповсюджується безкоштовно. Свіжу версію 

дистрибутиві MySQL для різних операційних систем завжди можна 

завантажити з сайту розробника www.mysql.org. 

Є два шляхи встановлення програмного продукту: 

1. Користувачам з правами адміністратора можна запустити установник 

setup.exe. 

2. Завантажити архів з файлами без необхідності встановлення. З наступним 

виконанням з командної строки наступної команди для встановлення MySQL 

в якості системного процесу: 

 mysql-max-nt –install 
Зупинка сервісу: 

mysql-max-nt --remove 
 

Універсальним способом запуску серверу БД MySQL є ручний з 
командної строки:  

mysqld –standalone 
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Лістинг 2: 
mysql> SHOW DATABASES; 
+--------------------+ 
| Database | 
+--------------------+ 
| information_schema | 
| mysql | 
| test | 
+--------------------+ 
3 rows in set (0.00 sec) 
 
mysql> CREATE DATABASE firstDB; 
Query OK, 1 row affected (0.00 
sec) 
 
mysql> show databases; 
+--------------------+ 
| Database | 
+--------------------+ 
| information_schema | 
| firstDB | 
| mysql | 
| test | 
+--------------------+ 
4 rows in set (0.00 sec) 
 
mysql> USE firstDB; 
Database changed 
 
mysql> SHOW TABLES; 
Empty set (0.00 sec) 

Після чого в новому вікні командної строки запускаємо діалоговий режим 

роботи з БД mySQL,як це показано в лістингу1. 

 
1.2.3 Основні команди керування БД MySQL за допомогою мови 

SQL. Керування БД відбувається в діалоговому режимі: введення команди – 

поверненя повідомнення або про її 

успішне виконання або про 

помилки наприклад синтаксису 

мови SQL. 

 В додатку А наведені основні 

команди і ключові слова для 

керування БД MySQL з 

прикладами. Загалом мова є 

простою, всі команди мають 

інтуєтивне значення, наприклад 

якщо треба створити БД, то 

команда буде звучати  

CREATE DATABASE name_DB # 
(СТВОРИ БАЗУДАНИХ ім’я_БД )  

В лістингу 2 наведено 

приклад створення нової БД в 

діалоговому режимі.  

В лістингу 3 наведиться 

приклад створення таблиці в БД з 

Лістинг 1 
C:\mysql-5.0.51a-win32\bin>mysql -–user=root 
Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g. 
Your MySQL connection id is 1 
Server version: 5.0.51a-community MySQL Community Edition 
(GPL) 
 
Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the buffer. 
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описом полів, котрі мають два атрибути - ім'я і тип. Опис типів приводиться 

в додатку Б.  

 

Команда DESCRIBE дозволяє проконтролювати правильність 

створеної таблиці. Внесення записів в таблицю здійснюється командою 

INSERT INTO, як це оимано в лістингу 4.  

  

 
1.2.4 Підтримка виконання запитів до БД MySQL в PHP. Сервер 

MySQL постійно працює на комп'ютері. Клієнтські програми (наприклад, 

скрипти PHP) посилають серверу MySQL SQL-запити через механізм сокетів 

Лістинг 4 
mysql> CREATE TABLE students (autoID INT UNSIGNED PRIMARY KEY 

AUTO_INCREMENT, name VARCHAR(15),comment TEXT,birth SMALLINT); 
Query OK, 0 rows affected (0.09 sec) 
 
 
mysql> DESCRIBE students; 
+---------+------------------+------+-----+---------+----------------+ 
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra | 
+---------+------------------+------+-----+---------+----------------+ 
| autoID | int(10) unsigned | NO | PRI | NULL | auto_increment | 
| name | varchar(15) | YES | | NULL | | 
| comment | text | YES | | NULL | | 
| birth | smallint(6) | YES | | NULL | | 
+---------+------------------+------+-----+---------+----------------+ 
4 rows in set (0.05 sec) 

 

Лістинг 3 
mysql> INSERT INTO students (autoID,name,comment,birth) VALUES 
(NULL,'Ivanov', 'the best', 1985); 
Query OK, 1 row affected (0.03 sec) 
 
mysql> SELECT * FROM students; 
+--------+--------+----------+-------+ 
| autoID | name | comment | birth | 
+--------+--------+----------+-------+ 
| 1 | Ivanov | the best | 1985 | 
+--------+--------+----------+-------+ 
1 row in set (0.01 sec) 

 
mysql> SELECT * FROM students; 
+--------+---------+-------------------+-------+ 
| autoID | name | comment | birth | 
+--------+---------+-------------------+-------+ 
| 1 | Ivanov | the best | 1985 | 
| 2 | Ivanko | ivanko@ivanko.ua | 1985 | 
| 3 | Ivanyuk | ivanyuk@gmail.com | 1984 | 
+--------+---------+-------------------+-------+ 
3 rows in set (0.00 sec) 
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(тобто за допомогою мережних засобів), сервер їх обробляє й запам'ятовує 

результат. Тобто скрипт (клієнт) вказує, яку інформацію він хоче одержати 

від сервера баз даних. Потім сервер баз даних посилає відповідь (результат) 

клієнтові (скрипту). 

Cтруктура MySQL трьохрівнева: бази даних - таблиці - записи. Бази 

даних і таблиці MySQL фізично представляються файлами з розширеннями 

frm, MYD, MYI. Логічно - таблиця являє собою сукупність записів. А записи 

- це сукупність полів різного типу. Ім'я бази даних MySQL унікальна в межах 

системи, а таблиці - у межах бази даних, поля - у межах таблиці. Один сервер 

MySQL може підтримувати відразу кілька баз даних, доступ до яких може 

розмежовуватися логіном і паролем. Знаючи ці логін і пароль, можна 

працювати з конкретною базою даних. Наприклад, можна створити або 

видалити в ній таблицю, додавати записи і т.д. Як правило ім'я-ідентифікатор 

(логін) і пароль призначаються хостинг-провайдерами, які і забезпечують 

підтримку MySQL для своїх користувачів. 

 
 

1.3. Індивідуальне завдання 

   На основі розглянутого вище прикладу створити БД відповідно до 

варіанту вказаного викладачем.  

Лістинг 5. Скрипт під’єднання до БД і внесення інформації до БД 
<?php 
 $db_host = "localhost";//сервер знаходиться на локальній машиі 
 $db_user = "root"; //корстувач - адміністратор 
 $db_password = ""; //пароль відсутній 
 $db_name = "firstDB"; //назва БД 
 
 $connection = @mysql_connect($db_host, $db_user, $db_password)or 
die("Could not connect:"); // з’єднання з БД, в змінну $connection 
// записується ID з’єднання з БД 
 mysql_select_db($db_name, $connection);// аналог команди USE  
//database 
  
 $query=" INSERT INTO students (autoID,name,comment,birth) VALUES 
(‘NULL’,'Ivanov', 'the best', 1985)";// формування запиту  
// для добавлення запису в таблицю students 
 mysql_query($query, $connection);//виконання запиту 
?> 
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Лабораторна робота № 2  

СТВОРЕННЯ ВЕБ-РЕСУРСУ З ПІДТРИМКОЮ МУЛЬТИМЕДІА  

2.1 Мета роботи 

Вивчити можливості використання бібліотеки GD  PHP для 

редактування та створення зображень засобами веб-сайту. Реалізувати у 

власному веб проекті можливість добавлення зображень користувачами та 

маніпуляції ними.  

2.2. Основні теоретичні відомості 

2.2.1 Можливості GD бібліотеки PHP інтерпретатора  дозволяють 

завантажувати користувачам їх власні зображення; 

1. отримувати інформацію про зображення (розмір, тип файлу) наступних 

форматів (GIF, JPG, PNG, SWF, SWC, PSD, TIFF, BMP, IFF, JP2, JPX, 

JB2, JPC, XBM, або WBMP); 

2. створювати нові зображення наступних форматів (GIF, JPG, PNG, 

WBMP, і XBM); 

3. копіювати все або частину зображення; 

4. створювати ескізи (зменшені копії зображень); 

5. створювати ч/б варіанти зображення;  

6. створювати фігури (багатокутники, еліпси, текстові поля).  

2.2.2 Налаштування PHP інтерпретатора для роботи з GD  

бібліотекою. При налаштуванні сервера необхідно в файлі конфігурації 

php.ini знайти і розкоментувати наступну стрічку: 

;extension=php_gd2.dll 

Після чого необхідно перезавантажити сервер Apache для того щоб нові 

налаштування вступили в силу. 

Для перевірки роботи бібліотеки виконайте наступний скрипт, у разі 

правильної роботи PHP з ПВ бібліотекою має в браузері вивестись 

інформація про налаштування, як це зображено на  рис. 1.1  
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Рис.2.1. Інформація про налаштування і можливості поточної версій 
бібліотеки, котру повертає функція print_r( gd_info() ). 

 

2.2.3 Можливість завантаження користувачами їх власних 

зображень. Розглянемо можливість створення користувачем власної фото 

галереї. Для реалізації такої можливості нам необхідно використовувати БД.  

Існують декілька варіантів збереження  зображень:  

1) зберігання в самій БД MySQL в стовпці з типом  blob;  

2) зберігати в БД лише інформацію про зображення та  шлях до нього 

на жорсткому диску.   

 Розглянемо  на прикладі організацію збереження зображень по другому 

варіанту. Таблиця має мати наступні поля для внесення інформації про 

зображення: назва зображення, ім’я власника, інформація про зображення. 

Для вводу цієї інформації використаємо HTML форму з можливістю після її 

заповнення завантажувати дані через веб браузер, без необхідності 

наприклад FTP протоколу.   

1. Для зручності створіть в каталозі вашого сайту директорію /images/ 

для зберігання в ній всіх файлів зображень. 

Лістинг 1: 
<?php 
 print_r(gd_info()); 
?> 
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2. Запит до БД на створення таблиці.   

 
3.  Створимо файл upload_image.htm з формою для вводу даних 

користувачами. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS images ( 
  image_id INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 
  image_caption VARCHAR(255) NOT NULL, 
  image_username VARCHAR(255) NOT NULL, 
  image_date DATE NOT NULL, 
  PRIMARY KEY (image_id) 
  )" 

Лістинг 2. Форма для завантаження зображення користувачем 
<html> 
<head> 
 <title> Завантаження Вашого зображення в фотогалерею!</title> 
</head> 
<body> 
 <form name="form1" method="post" action="check_image.php" 
  enctype="multipart/form-data"> 
  <table border=”0” cellpadding=”5”> 
   <tr> 
   <td>Назва зображення або заголовок<br> 
    <em>Наприклад: Рідний КПІ!</em></td> 

<td><input name="image_caption" type="text"     
id="item_caption" size="55" maxlength="255"> 

</td> 
   </tr><tr> 
    <td>Ім'я користувача</td> 

<td><input name="image_username" type="text" 
id="image_username" size="15" maxlength="255"> 
</td> 

   </tr> 
   <td>Завантажити зображення:</td> 

<td><input name="image_filename" type="file"   
id="image_filename"> 
</td> 

   </tr> 
  </table><br> 
  <em>Допустимі формати зображень: GIF, JPG/JPEG і PNG.</em> 

<p align="center"><input type="submit" name="Submit"      
value="Submit">&nbsp; 

  <input type="reset" name="Submit2" value="Clear Form"></p> 
 </form> 
</body> 
</html> 
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Рис.2.2. Форма для внесення користувачем інформації про зображення  і  
його завантаження  на сервер веб-сайту. 

 
Лістинг 3. Код скрипта для перевірки формату завантаженого 
користувачем зображення, з метою подальшого його відображення і 
отримання інформації про файл .  

 
 
 
 
 
 
 
 

4. а 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

<?php 
 //Під’єднання до БД 
 $link = mysql_connect("localhost", "root", "") or die("Could 
not connect:" .mysql_error()); 
 mysql_select_db("firstDB", $link) or die (mysql_error()); 
 //вибір БД 
 $image_caption = $_POST['image_caption']; 
 $image_username = $_POST['image_username']; 
 $image_tempname = $_FILES['image_filename']['name']; 
 $today = date("h:i:s d-m-Y"); 
 //завантаження зображення і перевірка його формату 

//вкажіть повний шлях до директорії де мають зберігатися    
//зображення 

 $ImageDir ="C:/apache/htdocs/Image/"; 
 $ImageName = $ImageDir . $image_tempname; 
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Рис.2.2. Результат завантаження зображення на сервер.  
 Справа відображається інформація про параметри файлу. 

 

2.2.4 Реалізація  фотогалереї  користувача. Основним завданням фото 

галереї є зменшення розмірів зображення при попередньому перегляді. 

Інакше завантаження всіх зображень у повному розмірі буде вимагати 

значного часу завантаження сторінки і тим більше, чим більше зображень в 

галереї буде. Розглянемо скрипт, котрий дозволить нам автоматично 

зменшувати розміри ображень для попереднього перегляду всіх 

завантажених користувачем зображень. 
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if (move_uploaded_file($_FILES['image_filename']['tmp_name'], 
$ImageName)) 
 { 
  //get info about the image being uploaded 
  list($width, $height, $type, $attr) = 
getimagesize($ImageName); 
  switch ($type) { 
  case 1: 
   $ext = ".gif"; 
  break; 
  case 2: 
   $ext = ".jpg"; 
  break; 
  case 3: 
   $ext = ".png"; 
  break; 
  default: 

echo "Вибачте, але завантажений Вами файл не є формату  
GIF, JPG, або ". "PNG файлом.<br>"; 
echo "Будь-ласка натисніть кнопку \"Назад\" в вашому 
браузері і спробуйте знову."; 

 } 
 //внесення даних до таблиці images  
 $insert = "INSERT INTO images 
   (image_caption, image_username, image_date) 
   VALUES 
   ('$image_caption', '$image_username', '$today')"; 
 
 $insertresults = mysql_query($insert) or 
die(mysql_error()); 
 $lastpicid = mysql_insert_id(); 
 $newfilename = $ImageDir . $lastpicid . $ext; 
 rename($ImageName, $newfilename); 
 } 
?> 
<html> 
<head> 
<title>На цій сторінці відображено завантажене Вами 
зображення!</title> 
</head> 
<body> 
 <h1><center>Відтепер Ви можете стати 
відомим!</center></h1><br><br> 
 <p>Нижче відображено картинку, яку Ви завантажили на наш 
сервер:</p> 
 <img src="<?php echo $lastpicid . $ext; ?>" align="left"> 
 <strong><?php echo $image_name; ?></strong><br> 
 Ваше зображення є <?php echo $ext; ?> формату.<br> 
 Ширина: <?php echo $width; ?> пікселів. 
 Висота: <?php echo $height; ?> пікселів<br> 
 Зображення було завантажене <?php echo $today; ?>. 
</body> 
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Створіть підкаталог для збереження піктограм, наприклад 
C:\apache\htdocs\Image\Thumbs  

 
Внесемо зміни до check_image.php (зміни виділені жирним шрифтом): 
 
Лістинг 4.  Модифікація  скрипта для створення піктограми, зменшеного 
розміру завантаженого користувачем зображення.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<?php 
 //connect to the database 
 $link = mysql_connect("localhost", "root", "") or die("Could not 
connect:" .mysql_error()); 
 mysql_select_db("firstDB", $link) or die (mysql_error()); 
 //make variables available 
 $image_caption = $_POST['image_caption']; 
 $image_username = $_POST['image_username']; 
 $image_tempname = $_FILES['image_filename']['name']; 
 $today = date("h:i:s d-m-Y"); 
 
 echo $today; 
 echo '<br><a href="gallery.php">Переглянути gallery.php</a>'; 
 
 //upload image and check for image type 
 //make sure to change your path to match your images directory 
 $ImageDir ="C:/apache/htdocs/Image/"; 
 $ImageName = $ImageDir . $image_tempname; 
 
 //**INSERT 
 $IMAGETHUMB = $IMAGEDIR . "THUMBS/"; 
 //**END OF INSERT 
 
 if (move_uploaded_file($_FILES['image_filename']['tmp_name'], 
$ImageName)) 
 { 
  //get info about the image being uploaded 
  list($width, $height, $type, $attr) = 
getimagesize($ImageName); 
  switch ($type) 
  { 
   case 1: 
    $ext = ".gif"; 
   break; 
   case 2: 
    $ext = ".jpg"; 
   break; 
   case 3: 
    $ext = ".png"; 
   break; 
   default: 
   echo "Вибачте, але завантажений Вами файл не є формату 
GIF, JPG, або ". 
   "PNG файлом.<br>"; 
   echo "Будь-ласка натисніть кнопку \"Назад\" в вашому 
браузері і спробуйте знову."; 
  } 
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Лістинг 5.  Код  скрипта галереї зображень (gallery.php), інформація 
про котрі зберігається в БД.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

  //insert info into image table 
  $insert = "INSERT INTO images 
    (image_caption, image_username, image_date) 
     VALUES 
    ('$image_caption', '$image_username', '$today')"; 
 
  $insertresults = mysql_query($insert) or die(mysql_error()); 
  $lastpicid = mysql_insert_id(); 
  $newfilename = $ImageDir . $lastpicid . $ext; 
  rename($ImageName, $newfilename); 
 
  //**INSERT  
  $newthumbname = $ImageThumb . $lastpicid . ".jpg"; 
  //get the dimensions for the thumbnail 
  $thumb_width = $width * 0.10; 
  $thumb_height = $height * 0.10; 
  //create the thumbnail 
  $largeimage = imagecreatefromjpeg($newfilename); 
  $thumb = imagecreatetruecolor($thumb_width, $thumb_height); 
  imagecopyresampled($thumb, $largeimage, 0, 0, 0, 0, 
$thumb_width, $thumb_height, $width, $height); 
 
  imagejpeg($thumb, $newthumbname); 
  imagedestroy($largeimage); 
  imagedestroy($thumb); 
  //**END OF INSERT 
 } 
?>   

<?php 
 //connect to the database 
 $link = mysql_connect("localhost", "root", "") or die("Could not 
connect:" .mysql_error()); 
 mysql_select_db("firstDB", $link) or die (mysql_error()); 
 $ImageDir = "/Image/"; 
 $ImageThumb = $ImageDir . "Thumbs/"; 
?> 
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<html> 
<head> 
<title>Ласкаво просимо до нашої фотогалереї</title> 
</head> 
<body> 
 
 <p align="center">Для перегляду зображень у повному розмірі 
натистіть на піктограму.</p> 
 <table align="center"> 
 
  <tr> 
   <td align="center">Зображення</td> 
   <td align="center">Назва</td> 
   <td align="center">Користувача</td> 
   <td align="center">Дата завантаження</td> 
  </tr>   

<?php 
    
    $getpic = mysql_query("SELECT * FROM images") or  

die(mysql_error()); 
   while ($rows = mysql_fetch_array($getpic)) 
   { 
    extract($rows); 
    echo "<tr>";  

echo '<td><a href="'.$ImageDir . $image_id .      
     '.jpg">'; 

    echo '<img src="'. $ImageThumb . $image_id .  
'.jpg" border="0">'; 

    echo "</a></td>";  
    echo '<td>' . $image_caption . '</td>';//\n 
    echo '<td>' . $image_username . '</td>';//\n 
    echo '<td>' . $image_date . '</td>'; //\n 
    echo "</tr>";  
   } 
  ?> 
 </table> 
</body> 
</html> 
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Результат виконання скрипта показано на рис. 2.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Рис.2.3  Фотогалерея gallery.php.  Для попереднього перегляду 
завантажуються замість зображень їх піктограми. Натиснення на піктограму 

курсором дозволяє побачити зображення повного розміру 
 

2.3. Індивідуальне завдання 
 
  На основі розглянутого вище прикладу створити фото галерею вашого веб-
проекту.  
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Лабораторна робота № 3  

СТВОРЕННЯ ВЕБ-РЕСУРСУ З ПІДТРИМКОЮ МУЛЬТИМЕДІА  

3.1 Мета роботи 

Вивчити принципи побудови систем управління вмістом сайту засобами 

PHP на прикладі електронної бібліотеки. Реалізувати у власному веб проекті 

власну систему пошуку інформації, можливість управління вмістом сайту: 

внесення нової інформації, редагування і видалення добавленої раніше.  

 

3.2. Порядок виконання роботи 

- описати на основі лістингу 3.1 інфологічну модель БД, зрозуміти 

організацію збереження даних в реляційній БД; 

- створити БД віртуальної бібліотеки в MySQL; 

- відповідно до лістингу 3.2 створити скрипт внесення інформації  до БД 

через форму веб сторінки; 

- відповідно до лістингу 3.3 створити скрипт пошуку інформації в 

реляційній БД відповідно до запиту користувача; 

- відповідно до лістингу 3.4 творити скрипт управління інформацією; 

- виконати індивідуальне завдання. 

-  

3.3. Основні теоретичні відомості 
 

3.3.1 Проектування БД. БД для віртуальної бібліотеки має містити 

принаймні 4 таблички з зовнішніми зв’язками, що дозволяє значно 

ефективніше зберігати інформацію в БД в порівняні з БД без зовнішніх 

зв’язків.   
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Лістинг 3.1  SQL запит на створення реляційної БД з зовнішніми зв’язками: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

CREATE DATABASE library DEFAULT CHARACTER SET utf8; 
 
USE library; 
 
CREATE TABLE author ( 
  id SMALLINT UNSIGNED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, 
  name VARCHAR(50) NOT NULL UNIQUE KEY 
) ENGINE = InnoDB; 
 
CREATE TABLE city ( 
  id SMALLINT UNSIGNED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, 
  name VARCHAR(50) NOT NULL UNIQUE KEY 
) ENGINE = InnoDB; 
 
CREATE TABLE publisher ( 
  id SMALLINT UNSIGNED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, 
  name VARCHAR(50) NOT NULL UNIQUE KEY, 
  city SMALLINT UNSIGNED NOT NULL, 
  FOREIGN KEY (city) REFERENCES city (id) 
  ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE 
) ENGINE = InnoDB; 
 
CREATE TABLE book ( 
  id SMALLINT UNSIGNED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, 
  title VARCHAR(100) NOT NULL, 
  year YEAR NOT NULL, 
  page_qty SMALLINT UNSIGNED NOT NULL, 
  annotation TEXT NOT NULL, 
  publisher SMALLINT UNSIGNED NOT NULL, 
  FOREIGN KEY (publisher) REFERENCES publisher (id) 
  ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, 
  UNIQUE KEY (title, year, page_qty) 
) ENGINE = InnoDB; 
 
CREATE TABLE book_author ( 
  book SMALLINT UNSIGNED NOT NULL, 
  author SMALLINT UNSIGNED NOT NULL, 
  FOREIGN KEY (book) REFERENCES book (id) 
  ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, 
  FOREIGN KEY (author) REFERENCES author (id) 
  ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, 
  UNIQUE KEY (book, author) 
) ENGINE = InnoDB; 
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3.3.2 Організація внесення інформації до БД   
 
Лістинг 3.2  Веб-форма для внесення даних до реляційної БД з зовнішніми зв’язками: 
<html> 
<head> 
  <title>Library</title> 
</head> 
<body> 
<center> Для того щоб добавити книгу або статтю до БД заповніть наступну 
форму:</center><br> 
<form action="<?php echo $_SERVER[PHP_SELF]; ?>" method="POST"> 
    <font face="courier new" size="0"> 
    <center> 
    <table width=”60%” border=”1” cellspacing=”0” cellpadding=”10”> 
    <thead><h4> Поле для книги: </h4></thead> 
      <font color="red">*</font> - обовязкове заповнення, в противному разі 
інформація не буде внесена до БД.<BR><BR> 
    <tr> 
         Назва<font color="red">*</font>: <center><input style="width: 60%" 
type="text" name="title"></center><br> 
    </tr> 
    <tr bordercolor=”#FF0FFF”> 
        <td> 
             Автор1<font color="red">*</font>: <input type="text" 
name="author"><BR> 
             Автор2 : <input type="text" name="author2"><BR> 
             Автор3 : <input type="text" name="author3"><BR> 
             Автор4 : <input type="text" name="author4"><BR> 
        </td> 
    </tr> 
    <tr bordercolor=”#00FFF0”> 
        <td> 
            Книга: <input type="text" name="publisher" value="publisher"><br> 
            Місто вид: <input type="text" name="city" value="city"><br> 
            Рік: <input type="text" name="year"><br> 
            К-ть стор: <input type="text" name="page_qty"> <br> 
        </td> 
    </tr> 
  </table> 
    </font> 
</form> 
 
<?php 
      require($_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]."/config/db_config.php"); 
      $connection = @mysql_connect($db_host, $db_user, $db_password)or 
die("Could not connect:"); 
      mysql_select_db("library", $connection); 
 
      $author = $_POST["author"]; 
      $title = $_POST["title"]; 
      $publisher = $_POST["publisher"]; 
      $city = $_POST["city"]; 
      $year = $_POST["year"]; 
      $page_qty = $_POST["page_qty"]; 
      $annotation = $_POST["annotation"]; 
      //echo $annotation 
      $len_author = strlen ($author); 
      $len_title = strlen ($title); 
 
      if($len_author > 0 & $len_title > 0) 
      { 
        //$date = time(); 
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        $query = "INSERT IGNORE INTO author (id, name) VALUES 
(NULL,'$author')"; 
        mysql_query($query,$connection) or die(mysql_error()); 
 
        $query = "INSERT IGNORE INTO city (id, name) VALUES (NULL,'$city')"; 
        mysql_query($query,$connection) or die(mysql_error()); 
 

  $query = "INSERT IGNORE INTO publisher (id,name,city) VALUES  
(NULL,'$publisher',(SELECT id FROM city WHERE name = '$city'))"; 

        mysql_query($query,$connection) or die(mysql_error()); 
 
        $query = "INSERT IGNORE INTO book (id, title, year, page_qty,   

annotation, publisher) VALUES 
(NULL,'$title','$year','$page_qty','$annotation',(SELECT id FROM 
publisher WHERE name = '$publisher'))"; 

        mysql_query($query,$connection) or die(mysql_error()); 
 
        $query = "INSERT IGNORE INTO book_author (book, author) VALUES 
((SELECT  

id FROM book WHERE title = '$title'),(SELECT id FROM author WHERE 
name = '$author'))"; 

        mysql_query($query,$connection) or die(mysql_error()); 
 
      } 
echo 'Інформація про книгу "'.$title.'" автора "'.$author.'" успішно 
добавлена   

до БД<br>'; 
?> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Рис.3.3. Форма для занесення інформації до БД. 
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3.3.3 Пошук по БД  

Лістинг 3.3 Форма формування користувачем запиту на пошук в БД    ( search.php ): 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Рис.3.2. Форма для формування запиту на пошук. 
 

  <form action="result.php" method="GET"> 
    <center>Пошук: <input type="text" style="width: 50%" name="search"> 
    <input type="submit" value="Знайти!"></center><BR> 
  </form> 
  <center> 
  <table border=”1” cellspacing=”0” cellpadding=”10”> 
 
    <tr> 
        Для пошуку Ви можете використовувати службові символи: 
    </tr> 
    <tr> 
        <td> % </td> <td>Замінює довільну послідовність символів або їх  
        відсутність </td> 
    </tr> 
    <tr> 
        <td> _ </td> <td> Замінює одиночний символ:  </td> 
    </tr> 
    <tr> 
        <td>AND</td> <td> Логічне " І ". Дозволяє уточнити запит на пошук  </td> 
    </tr> 
    <tr> 
        <td>OR</td> <td> Логічне "АБО". Дозволяє об'єднувати запити на пошук    
        </td> 
    </tr> 
 
  </table> 
  </center> 
<BR><BR> 
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Лістинг 3.4 Скрипт виконання запиту  на пошук в БД  (result.php ): 

 
<form action="result.php" method="GET"> 
    <center>Пошук: <input type="text" style="width: 50%" name="search"> 
    <input type="submit" value="Знайти!"></center><BR> 
  </form> 
<?php 
   require($_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]."/config/db_config.php"); 
      $connection = @mysql_connect($db_host, $db_user, $db_password)or 
die("Could not connect:"); 
      mysql_select_db("library", $connection); 
 
 $search=$_GET["search"]; 
 //echo $search; 
 
    $query = "SELECT 
author.name,book.title,book.annotation,publisher.name,city.name 
 FROM 
 book, book_author, author, publisher, city 
 WHERE 
 book.publisher=publisher.id AND 
 book_author.author=author.id AND 
 book_author.book=book.id AND 
 publisher.city=city.id 
 AND 
 book.title LIKE '%$search%'"; 
       $result = mysql_query($query,$connection) or die(mysql_error()); 
       $num = mysql_num_rows($result); 
       echo "Знайдено $num результатів:<br>"; 
echo '<center><table bgcolor="AAAAAA" border="1" width="75%" cellspacing="1" 
cellpassing="2"> 
   <tr> 
        <td width="5%" bgcolor="#EEEEEE"> 
                    <b>№</b> 
             <td> 
             <td width="30%" bgcolor="#EEEEEE"> 
                 <font face="arial" size="2"> 
                    <b>Автор:</b> 
                 </font> 
             <td> 
             <td width="30%" valign="top" nowrap bgcolor="#EEEEEE"> 
                  <font> 
                     <b>Назва:</b> 
                  </font> 
             </td> 
             <td width="10%" valign="top" nowrap bgcolor="#EEEEEE"> 
                  <font> 
                     <b>Видавництво:</b> 
                  </font> 
             </td> 
          </tr> '; 
    for ($i=0; $i< mysql_num_rows($result); $i++) 
       { 
        $name = mysql_result($result,$i,"name"); 
        $title = mysql_result($result,$i,1); //"title" 
        //$email_len = strlen ($email); 
        $annotation = mysql_result($result,$i,"annotation"); 
        //$comment = n12br($comment); 
        $publisher = mysql_result($result,$i,3); //publisher 
        $city = mysql_result($result,$i,4); 
        $temp=$i+1; 
 
        //echo "$name $title $annotation $publisher  $city<BR>"; 
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echo ' 
        <tr> 
          <td width="10%" bgcolor="#EEEEEE"> 
                  '.$temp.' 
             <td> 
             <td width="30%" bgcolor="#EEEEEE"> 
                 <font face="arial" size="2"> 
                    '.$name.' 
                 </font> 
             <td> 
             <td width="30%" valign="top" nowrap bgcolor="#EEEEEE"> 
                  <font> 
                     '.$title.' 
                  </font> 
             </td> 
             <td width="30%" valign="top" nowrap bgcolor="#EEEEEE"> 
                  <font> 
                     '.$city.' .: '.$publisher.' 
                  </font> 
             </td> 
          </tr>'; 
  } 
echo "</table></center>"; 
?> 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Рис.3.3. Результат виконання запиту на пошук. 
 

3.4. Індивідуальне завдання 
 
На основі попередньої роботи: 

1. Розширити БД для можливості збереження на сервер і завантаження з 
нього електронних версій книг.  

2. При відображенні знайдених книг показувати у вигляді піктограм їхні 
обкладинки.     
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Лабораторна робота № 4  

РОБОТА З ФОРМАМИ В PHP –  

ПЕРСОНАЛІЗАЦІЯ І АВТОРИЗАЦІЯ 

4.1. Мета роботи 

Засвоїти принципи персоналізації користувачів, котрі часто 
застосовуються на Інтернет сайтах. Реалізувати у власному веб проекті 
власну систему авторизації користувачів, забезпечити можливість 
диференціації прівілегій на управління вмістом сайту: внесення нової 
інформації, а також редагування і видалення добавленої раніше.  

 

4.2. Порядок виконання роботи 

- на основі лістингу 4.1 реалізувати авторизацію ресурсами сервера Apache; 
- на основі лістингу 4.2 реалізувати авторизацію засобами PHP і БД; 
- відповідно до лістингу 4.3 створити регістрацію користувачів; 
- виконати індивідуальне завдання. 

4.3. Основні теоретичні відомості 

4.3.1 Налаштування сервера з авторизованим доступ. Найпростішим 

способом створення авторизованого доступу до інформації є відповідні 

налаштування в конфігураційних файлах сервера htaccess і htpasswd. 

Для цього необхідно відкрити httpd.conf для редагування і знайти в 

ньому секцію <Directory />:  

 
# AllowOverride controls what directives may be placed in .htaccess 
files. 
# It can be “All”, “None”, or any combination of the keywords: 
# Options FileInfo AuthConfig Limit 
# 

AllowOverride None 
# 

В приведеному рядку необхідно AllowOverride None замінити на 
AllowOverride AuthConfig, Далі  для кожної директорії (рис.4.1.), 
доступ до якої на серврі має бути авторизованим створюється файл з назвою 
.htaccess,  змістом якого має бути наступні рядки:  
 

AuthType Basic 
AuthUserFile C:\apache\bin\ userauth #або інший шлях до файлу з паролями 
AuthName “Restricted” 
<LIMIT GET POST> 

require valid-user 
</LIMIT> 
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Рис.4.1. Файл .htaccess  для авторизованого доступу по адресі 

http://localhost/test . 
 

Тепер, необхідно добавити  до файлу паролів першого користувача і його 
пароль. Для цього в директорії bin, де встановлений сервер, за допомогою 
утиліти htpasswd.exe треба створити файл паролів: 
 

C:\apache\bin>htpasswd -c userauth ros 
Automatically using MD5 format on Windows. 
New password: *** 
Re-type new password: *** 
Adding password for user ros  

 

У разі правильного зазначення шляху в.htaccess до файлу паролів, 
авторизація буде успішною на зареєстровані раніше логін і пароль (рис. 4.2) 
або ж доступ до інформації буде забороненим (рис. 4.3). 
  

 
Рис.4.2. Вікно авторизації 
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Рис.4.3. Повідомлення у разі невірного логіну або паролю. 

 

4.3.2 Використання сесій (Session). Для демонстрації простоти 

реалізації template.php<?php include("auth_inc.php"); ?> 
 
<html> 
  <head> 
  <title>Авторизація</title> 
  </head> 
   
  <body> 
        <h1>Це приклад застосування авторизації в PHP</h1> 
  </body> 
</html> 
 
Для перевірки того, що користувач розпочав сесію авторизованим в 

попередньому скрипті під’єднується  скрипт  auth.inc.php: 

 
<?php 
  session_start();  
  if (isset($_SESSION['logged']) && $_SESSION['logged'] == 1) 
  { 
    //Поки нічого не робимо 
  } 
  else 
  { 
    $redirect = $_SERVER['PHP_SELF'];  
    header ('Refresh : 5; URL=login.php?redirect='.$redirect); 
 

echo 'Ви зараз були переадресовані на сторінку 
авторизації!<br>'; 
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echo '(Якщо Ваш браузер не підтримує автоматичної    
переадресації, '. 

    '<a href=login.php?redirect='.$redirect.'>натисніть 
сюди</a>)'; 
    die();   
  } 
?> 

 
Тепер залишається ще зробити  login.php на котру йде пере адресація з 

попереднього лістингу:   

 
<?php 
  session_start(); 
  $_SESSION['logged'] = 0; // по замовчуванню користувач не авторизований 
  if (isset($_POST['submit'])) 
  { 
    if ($_POST['username'] == "ros" && $_POST['password'] == "kaf") 
    { 
      $_SESSION['logged'] = 1; 
      header ('Refresh: 5; URL=""'.$_POST['redirect'].'"'); 
      echo 'Переадресація на оригінальну сторінку!<br>'; 
      echo '(Якщо Ваш браузер не підтримує пере адресації, '. 
      '<a href=”'.$_POST['redirect'].'">натисніть сюди </a>)'; 
    } 
    else 
    { 
    echo $_POST['username'].$_POST['password']; 
?> 
<html> 
<head> 
      <title> Авторизація </title> 
</head> 
<body> 
<p> 
 
    Не вірний логін і/або пароль <br><br> 
  <form action="login.php" method="POST"> 

<input type="hidden" name="redirect" value=”<?php echo 
$_POST['redirect']; ?>”> 

    Username: <input type=”text” name=”username”><br> 
    Password: <input type=”password” name=”password”><br><br> 
    <input type="submit" name="submit" value = "LogIn"> 
  </form> 
</p> 
<?php 
     }//if 
   }//if 
  else 
  { 

?> 
<html> 
<head> 
 <title>Авторизація</title> 
</head> 
<body> 
<p> 
Ви повинні зареєструватися, щоб побачити дану сторінку<br><br> 
<?php 
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  if (isset($_GET['redirect']))//перевіряє з якої сторінки прийшли на 
авторизацію 

  { 
    $redirect = $_GET['redirect']; 
  } 
  else 
  { 
    $redirect = "index.php"; 
  } 
?> 

<form action="login.php" method="POST"> 
  <input type="hidden" name=”redirect” value=”<?php echo      
    $_GET['redirect']; ?>”> <BR> 
  Username: <input type=”text” name=”username”><br> 
  Password: <input type=”password” name=”password”><br><br> 
  <input type = "submit" name="submit" value = "LogIn"> 
</form> 

</p> 
<?php 

  } 
?> 
</body> 
</html> 

 

 
Рис.4.4. Вікно реєстрації з підтримкою сесій login.php 
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Рис.4.5. Відкриття доступу до сторінки після відкриття сесії з авторизацією  

 

4.3.3. Використання Cookie.При необхідності збереження 

невеликої кількості інформації з сервера в Інтернет на локальному ПК 

користувача зручно користуватись так званими COOKIE. При цьому всі дані 

будуть зберігатись в директорії С:\Documents and Settings\studentХХ\Cookies, 

де  studentХХ – ім’я користувача на ПК. У випадку використання COOKIE  

при авторизації це додатково надає можливість передавати значення 

логіну і паролю користувача між сесіями. Недоліком є потенційні 

проблеми з захистом конденфіційної інформації, особливо якщо не 

застосовується передбачений захист    

 Стандартний синтаксис ключає наступні дані: 

setcookie('назва', 'значення', 'час дії', 'шлях', 'домен', 

'засекреченість з’єднання' ); 

 Зчитати інформацію можливо наступним чном: 

$_COOKIE['username'] 

 Для прикладу наведемо 5-ть коротких скриптів, котрі записують в 

Cookie значення логіну і паролю з терміном дії 30 днів, а потім їх зчитують і 

виводять на екран., при чому три скрипта  призначені лише для навігації в 



 

34 

нашому прикладі. Значення логіну і паролю жорстко  прописані в коді і є 

незмінними.   

setcookie.php 
<html> 
<head> 
      <title>Cookie Page</title> 
</head> 
<body> 
  <h1>Попереднє встановлення Cookie</h1> 
  <p> 
     <a href="setcookie_un.php">Натисніть сюди</a> для 
встановлення ваших cookie. 
  </p> 
</body> 
</html> 

 
setcookie_un.php 
 
<?php 
     $username = "_RoS_"; 
     setcookie('username', $username, time() + 60 * 60 * 24 * 
30); 
     // * термін дії cookie 30 днів * 
     header("Location: setcookie_pw.php"); 
?> 

 
setcookie_pw.php 
 
<?php 
  $password = "_KaF_"; 
  setcookie('password', $password, time() + 60 * 60 * 24 * 30); 
  // * термін дії cookie 30 днів * 
  header("Location: cookies_set.php"); 
?> 

 
cookies_set.php 
 
<html> 
<head> 
  <title>Cookie Page</title> 
</head> 
<body> 
  <h1>Попереднє встановлення Cookie закінчено</h1> 
  <p> 
     Ваші cookies були встановлені.<br> 
     Для перевірки ваших cookies <a 
href="testcookie.php">натисніть сюди</a>. 
  </p> 
</body> 
</html> 
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testcookie.php 
<html> 
<head> 
      <title>Cookie Page</title> 
</head> 
<body> 
  <h1>Тестування попередньо встановлених Cookie</h1> 
  <p> 
    <?php 
     if ($_COOKIE['username'] == "" || $_COOKIE['password'] == 
"") { 
    ?> 
    cookie не були раніше встановлені.<br> 
    <a href="setcookie.php">НАтисніть посилання</a> для 
встановлення cookie. 
    <?php 
    }  
    else 
    { 
    ?> 
    Значення Ваших cookie були встановлені:<br> 
    Username cookie value: <b><?php echo $_COOKIE['username']; 
?></b><br> 
    Password cookie value: <b><?php echo $_COOKIE['password']; 
?></b><br> 
    <?php 
    } 
    ?> 
  </p> 
</body> 
</html> 

У випадку, коли Вам потрібно видалити  або закінчити роботу з cookie 

найпростішим способом зробити це є використання використання в кінці 

скрипта запису: 

setcookie(‘username’, “”, time() - 3600); 

Цей запис встановлює кінцевий термін дії cookie в 1 годину назад і  

значення «username» пустим, що призведе до того, що cookie стануть 

недоступними для сервера в Інтернет і користувач, наприклад, не зможе 

автоматично авторизуватися. 
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Рис.4.6. Попереднє встановлення cookie 

 
Рис.4.7. Результати зчитування cookie з ПК користувача 

student16@login.txt 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Рис.4.8. Зміст файлу cookie student16@login.txt, створений нашим скриптом 
 

 username 
_RoS_ 
localhost/login/ 
1024 
3745119488 
30006272 
3882900848 
30000237 
* 
password 
_KaF_ 
localhost/login/ 
1024 
3755119488 
30006272 
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4.4. Індивідуальне завдання 
 
На основі попередньої роботи: 

3. Створити форму реєстрації користувачів для їх наступної авторизації 

з використанням БД.  

4. Створити систему авторизації для  раніше створеного форуму з 

підтримкою сесій.     
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Додаток А 

ОСНОВНІ ФУНКЦІЇ MySQL 
 
Команда довідки по синтаксису і опису команд і ключових слів SQL: 
 
help команда; або ? команда;  
наприклад:  
mysql> help SELECT; або mysql>? CREATE; 
 

Вибір бази даних: 
 
mysql> USE database; 
 
Виведення списоку раніше створених БД: 
 
mysql> SHOW DATABASES; 
 
Виведення списоку раніше створених таблиць в БД: 
 
mysql> SHOW TABLES; 
 
Проглянути опис формату таблиці: 
 
mysql> DESCRIBE table; 
 
Створення нової БД: 
 
mysql> CREATE DATABASE db_name; 
 
Створення нової таблиці в БД: 
 
mysql> CREATE TABLE table_name (field1_name TYPE(SIZE), 
field2_name TYPE(SIZE)); 
Приклад: mysql> CREATE TABLE pet (name VARCHAR(20), sex CHAR(1), 
birth DATE); 
 
Завантаження даних розділених символами табуляції в таблицю: 
 
mysql> LOAD DATA LOCAL INFILE "infile.txt" INTO TABLE table_name; 
(Use \n for NULL) 
 
Добавлення записів в таблицю: 
 
mysql> INSERT INTO table_name (column_name1 VARCHAR(20), 
column_name2 TEXT, column_name3 DATE) VALUES ('MyName', 
'MyOwner', '2002-08-31'); 
(Use NULL for NULL) 
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Модифікація записів в таблиці: 
 
mysql> UPDATE table SET column_name = "new_value" WHERE 
record_name = "value"; 
 
Вибірка даних з таблиці БД : 
 
mysql> SELECT from_columns FROM table WHERE умова; 
 
Вибірка всіх даних з таблиці:  
 
mysql> SELECT * FROM table; 
 
Вибірка всіх даних з таблиці, котрі задовільняють умові: 
 
mysql> SELECT * FROM table WHERE rec_name = "value"; 
 
Вибірка всіх даних з таблиці, котрі задовільняють декільком 
умовам: 
 
mysql> SELECT * FROM TABLE WHERE rec1 = "value1" AND rec2 = 
"value2"; 
 
Вибірка певних колонок з даними з таблиці: 
 
mysql> SELECT column_name FROM table; 
 
Вибірка унікальних записів з таблиці: 
 
mysql> SELECT DISTINCT column_name FROM table; 
 
Сортування: 
 
mysql> SELECT col1, col2 FROM table ORDER BY col2; 
 
Сортування в зворотньому порядку:  
 
mysql> SELECT col1, col2 FROM table ORDER BY col2 DESC; 
 
Пошук інформації по заданому критерію: 
 
mysql> SELECT * FROM table WHERE rec LIKE "blah%"; 
(% - груповий символ, завілюж довільне число символів) 
 
Знайти всі 5-ти символьні записи:  
SELECT * FROM table WHERE rec like "_____"; 
(_ замінює любий один символ) 
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Пошук інформації по заданому критерію з регулярними виразами: 
mysql> SELECT * FROM table WHERE rec RLIKE "^b$"; 

. замінює символ,  
[...]замінює клас символів,  
* для 0 або більше випадків 
^ запис починається слідуючими символами,  
{n} повторюється n раз, 
$ запис закінчується слідуючими символами. 

(RLIKE можна замінити еквівалентним ключовим словом REGEXP) 
Для того щоб в пошуці враховувався регістр символів 
використовується ключове слово BINARY, наприклад "REGEXP BINARY" 
 
Лічильник кількості однакових записів в таблиці: 
 
mysql> SELECT COUNT(*) FROM table; 
 
Групування записів з визначенням кількості записів в кожній 
групі: 
 
mysql> SELECT owner, COUNT(*) FROM table GROUP BY owner; 
(GROUP BY групує разом всі записи для кожної вибраної колонки  
 'owner') 
 
Вибірка записів одночасно з декількох таблиць: 
 
mysql> SELECT pet.name, comment FROM pet, event WHERE pet.name = 
event.name; 
(Ви можете об’єднувати таблиці назначаючи для себе нові назви 
колонок за допомогою ключового слова 'AS') 
 
Показує поточно вибрану БД: 
 
mysql> SELECT DATABASE(); 
 
Вибірка максимального значення: 
 
mysql> SELECT MAX(col_name) AS label FROM table; 
 
Колонки з автоматичним інкрементуванням чисел в кожному 
наступному записі: 
 
mysql> CREATE TABLE table (number INT NOT NULL AUTO_INCREMENT, 
name CHAR(10) NOT NULL); 
mysql> INSERT INTO table (name) VALUES 
("tom"),("dick"),("harry"); 
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Добавлення колонки до вже раніше створеної таблиці: 
 
mysql> ALTER TABLE tbl ADD COLUMN [column_create syntax] AFTER 
col_name; 
 
Видалення колонки з таблиці: 
 
mysql> ALTER TABLE tbl DROP COLUMN col; 
 
Ствоення резервної копії БД mysql: 
 
# mysqldump --opt -u username -p database > database_backup.sql 
(Use 'mysqldump --opt --all-databases > all_backup.sql' to backup 
everything.) 
 
Більш детальну інформація по синтаксису SQL ви можете знайти на 
сайті mysql.com. 
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Додаток Б  
Типи даних mySQL: 

 

Тип поля може бути: Цілочисловим; Дійсним (реальним); Строковим; 

Бінарним; Дата й час; Переліки й множини. Можливі типи даних, діапазони й 

описи представлені в наступних таблицях: 

Цілочислові типи даних 
 

Тип Діапазон 

TINYINT -128... +127 

SMALLINT -32768...+32767 

MEDIUMINT -8 388 608...+8 388 607  

INT -2 147 483 648...+2 147 483 647  

BIGINT -9 223 372 036 854 775 808...+9 223 372 036 854 775 807 

 
Дійсні (реальні) числа 

 

Дійсні (реальні) типи записуються у вигляді: 

ТИП (ДОВЖИНА, ЗНАКИ) [UNSIGNED] 

Довжина - це кількість знакомісць, у яких буде розміщене все число при 

його передачі, а ЗНАКИ - це кількість знаків після десяткової крапки, які 

будуть враховуватися. Якщо зазначено модифікатор UNSIGNED, знак числа 

враховуватися не буде. 

Тип Опис 

FLOAT Невелика точність  

DOUBLE Подвійна точність  

REAL Те ж, що й DOUBLE  

DECIMAL Дробове число, що зберігається у вигляді рядка 

NUMERIC Те ж, що й DECIMAL 
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Рядкові типи 
 

Тип Опис 

TINYTEXT Максимальна довжина 255 символів  

TEXT Максимальна довжина 65535 символів (64 Кб) 

CHAR(73); Максимальна довжина до 255 символів 

VARCHAR(30) Максимальна довжина до 255 символів 

MEDIUMTEXT Максимальна довжина 16 777 215 символів  

LONGTEXT Максимальна довжина 4 294 967 295 символів 

 

У більшості випадків застосовується тип VARCHAR або просто CHAR, 

що дозволяє зберігати рядки, що містять до 255 символів. У дужках після 

типу вказується довжина рядка: 

VARCHAR(48); 

CHAR(73); 

Якщо 255 символів для вашого завдання недостатньо, можна 

використати інші типи, наприклад, TEXT. 

Бінарні типи даних 
 

Тип Опис 

TINYBLOB Максимум 255 символів 

BLOB Максимум 65535 символів 

MEDIUMBLOB Максимум 16 777 215 символів 

LONGBLOB Максимум 4 294 967 295 

 
Дата й час 

 

Тип Опис 

DATE Дата у форматі РР-ММ-ДД 

TIME Час у форматі ГГ:ХХ:СС 

TIMESTAMP 
Дата й час у форматі timestamp, виводиться у вигляді 

РРРРММДДГГХХСС 

DATETIME Дата й час у форматі РРРР-ММ-ДД ГГ:ХХ:СС 

 
 


